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JavaScript

materiaty opracowano na podstawie  zrédet w tasnych oraz www.w3schools.com




Typowe bt edy

<html>

<head> text

<script type="tekst/javascript">
function

funcion mnozenie(a,b)><

{

return a*b:

}

</script>
</head>

Zjadajgc wazne znaki
generujesz sobie braki!

<body>

<script type="text/javascript" > -
document.write("12*5=" + mnozenie(12,5));
</script>

</body>
</html>



Cechy j ezyka

» obiektowy jezyk skryptowy
o skladnia i struktura jezyka podobna do C++ !
* jezyk interpretowany przez przegladarke
(instrukcje sg wykonywane bez wczesniejsze] kompilacji
- brak pliku wykonywalnego *.exe)
 skrypty sg najczescie] umieszczane bezposrednio
na stronie internetowej (mozna je rowniez
tadowac z innych komputerow, plikow zewnetrznych)
» dodaje interaktywnosc¢ do stron internetowych
» kazdy moze uzywac jezyka za darmo
(nie trzeba kupowac licencji)
e Java | JavaScript to nie to samo! Java jest jezykiem
programowania o poteznych mozliwosciach
(tak jak np. C++), JavaScript wyglada przy Javie skromnie.



Mozliwo Sci

« JavaScript moze umieszczac na stronie tekst zmieniajacy sie
dynamicznie
« JavaScript obstuguje zdarzenia — np. mozna napisac kod
reagujacy na klikniecie myszg w dany element
e JavaScript moze zmieniac tres¢ elementéw HTML na stronie
e JavaScript mozna wykorzystac¢ do walidacji danych,
czyli sprawdzenia ich poprawnosci przed wystaniem na serwer
e JavaScript moze rozpoznac typ przegladarki,
cOo mozna wykorzystac do zatadowania odpowiedniej strony
(w zaleznosci od przegladarki)
« JavaScript ma dostep do plikdw cookies



ECMAScript

Oficjalna nazwa jezyka to "ECMAScript".

Standard jest utrzymywany i rozwijany przez organizacje
ECMA

i | l_| htkp:f fvawn, ecma-international . orgfpublications findex. html
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Reports * Ecma Standards - see |f . or list
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The Ecma archive which contains the scanned copies of all withdrawn Ecma
Standards is available here.

The Ecma annual Mementos (Ecma annual reports from 1962 until now) containing
information about the Ecma structure at that time, its membership, activities,
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A Standard or a Technical Report is a formal document prepared by an Ecma
Technical Committee and approved by the Ecma General Assembly. A majority of at
least two-thirds of all the ordinary members is required for approval.
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ar organizations, free of charge and copyright, in printed form and, as files in
Acrobat ® PDF format.
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ECMAScript

MNazwa

T Erma-262, pdf
rrﬁhl'l_ = (— =L 1 M ==L

Standard ECMA-262

3™ Edition - December 1999

ECMA

Standardizing Information and Communication Systems

ECMAScript Language
Specification




Ciekawostki

ECMA-262 jest oficjalnym standardem jezyka JavaScript.
Standard jest oparty na jezykach JavaScript (Netscape)

oraz JScript (Microsoft).
Gtownym tworcg jezyka jest amerykanski programista

Brendan Eich




Ciekawostki

» Jezyk po raz pierwszy pojawit sie w przegladarce
Netscape Navigator 2.0 i od roku 1996 stat sie dostepny
we wszystkich przeglgdarkach napisanych
przez firmy Netscape | Microsoft

W roku 1998 standard ECMA zostat zatwierdzony przez
Miedzynarodowg Organizacje Standaryzacyjng ISO
(ISO/lEC 16262)- Wersje specyfikaci ECMAScript

e Jezyk ciggle sie rozwija. wersja Wydana Zmiany '

(=1 RN T=T

1997
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2 a8 Gléwnie korekta redaktorska 2]

grudzier YWyrazenia reqularme, obstuga wyjatkdw, nowe

3 _ . T
1994 rodzaje petl, literaky tablic | obiektdw

Klasy, jawna kontrola dostepu, alternatywme dla

4 produkeja )
DOM whudowane wsparcie dla XML F



Umieszczanie skryptu w kodzie strony

<html>
<body>
<script type="text/javascript"> S
document.write("Hello World!");

</script>
</body>
</html|>




Umieszczanie skryptu w kodzie strony
w sekcji <head>

<htmI>
<head>
<script type="text/javascript">
</script>
</head>
<body>
</body>
</html|>



Umieszczanie skryptu w kodzie strony
dla przegl qdarek nie obstuguj acych tego | ezyka

<htmI>
<body>
<script type="text/javascript">
<l--
— ?/?_Zument.wrlte( Hello World!");,
</script>
</body>
</html|>

= E:\ plophtt lekcjeMavaScriptitmp. himl - Windc

j - I?éE:'l,J:qu:up%'l,_Iekn:je'l,JavaScript'l,tmp.html

Flil. ~Edvcja  Widok  Ulubione  Marzedzia  Pomoc

W Er | @ e ploph lekeie|Jsvascriptitrp. htr

\ docutment virrite Ii"HE]lC' World! ":I ;




Umieszczanie skryptu w zewn etrznym pliku

<html|>
<head>
<script type="text/javascript” src="skrypty.js"> </script>
</head>
<body> f
</body>
</html|>

<html|>
<head>
<script type="text/javascript” src="http://www.plopl.com/skrypty.js”"> </script>
</head>
<body>
</body>
</html>



1.1

1.2

Cwiczenia

Umies¢ w kodzie strony w sekcji <body> skrypt
wyswietlajgcy tabele 2x2.
W komorkach tabeli

umiesc¢ stowo JavaScript.

Plil.  Edwcja  Widok  Ulubione T

v |@tal:uela

Javascript Javascript
Javascript Javascript

Plik.  Edycia  Widok  Ulobione  Marz

UmieSC w kodzie strony w sekcji =« & jsueaen

<body> skrypt wyswietlajgcy
zdjecie z wiezg Eiffla
(zjecie moze byc¢ inne)




Odpowiedzi do ¢éwiczen
1.1

<htm[>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-2" />

<title>tabela</title>
</head>
<body>

<script type="text/javascript">
document.write("<table border=\"1\"><tr><td>JavaScript</td><td>JavaScript</td></tr><tr><td>JavaScript</td><td>JavaScript</td></tr></table>");

</script> \
</body>

</htm|>

1.2

<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-2" />

<title>Wieza Eiffla</title>
</head>
<body>

<script type="text/javascript">
document.write("<img src=\"wieza_eiffla.jpg\" alt=\"Wieza Eiffla\" />");
</script>

</body>
</html|>



t amanie linii

document.write("Ten tekst napisata funkcja wypisz()");

e

Gdy chcesz ztamac linie wstaw w stringu \ (backslash)

N\

document.write("Ten tekst napisata \
funkcja wypisz()");



Funkcje

<html|>
<head>

<meta HTTP-EQUIV="Content-Type" content="text/html;CHARSET=ISO-8859-2">
<script type="text/javascript"> /

function wypisz()
{

document.write("Ten tekst napisata funkcja wypisz()");
} "

</script> ciato funkcji

</head>
/ /

<body>
<input type="button" onclick="wypisz()" value="zastosuj funkcje wypisz()" />

</ bOdy> I Pli. Edycja  ‘Widok  Ulubione  Marzedzia F \
</htm|> ﬁ dr |5_&E:'I.J:lII:Ip’r'l._lekJ:je'l,JavaScript'l,prezen

[ zastosu] funkcje wypisz() ]




Funkcja przyjmuj aca argumenty i zwracaj gca warto s¢

<htmI>
<head>

<meta HTTP-EQUIV="Content-Type" content="text/html;,CHARSET=ISO-8859-2">

<script type="text/javascript">
function mnozenie(a,b)

{ \

return a*b:
Plil,. Edwcja  Widok  Ulubion

} . \ W ke 52 7 | EE _plopt
</script>

</head> 12%5= 60

<body>

12*5=

<script type="text/javascript">
document.write(mnozenie(12,5));

</script> / \

</body>
</html>



Alert box

<html|>
<head>

<meta HTTP-EQUIV="Content-Type" content="text/html;CHARSET=ISO-8859-2">

</head>
<body>

<input type="button" onclick="alert('Ja jestem alert box!"); "
value="Pokaz okienko alert box" />

</body>
</html|>

Plil. Edycja  Widok  Ulubione  Marzedzia  F

'Ei? Bty |@E:'I,J:ull:up%'l,_l&k;:je'l,JavaScript'l,prezen

Windows Internet Explorer |3
[ F:'Dkaz' Dkienku a|er‘t be ]

\ ' r Ja jEStEm alert box!
L3




Alert box

<html|>

<head> Plil. Edycja  Widok  Ulubione  Marzedzia  F

<meta HTTP-EQUIV="Content-Type" content="text/html;CHARSET=ISO-8859-2"> - - . _

<script type="text/javascript"> * & | @ ioebevsptprn

function show_alert() [ Poket okienko sleribox ]
alert("Ja jestem alert box!");

</script>

<head>

< bOdy> ﬁ Ja jesten alert box!

<input type="button" onclick="show_alert()
value="Pokaz okienko alert box" />

</body>
</html|>



Alert box

<htm|> Flik Edycia  “Widok Ulubione  Marzedzia  Pomoc

<head> Tﬁ? dRf '@E:'I,J:ulcup#'l,_lekcje'l,JavaSn:ripI:'l,prezentacja'l,ufwiczenia'l,al... [ |
<meta HTTP-EQUIV="Content-Type" content="text/html;,CHARSET=ISO-8859-2">

<SCr|pt type:"textljavascnpt"> | Paokaz okienko alert box z kilkoma liniami tekstu
function pokaz_alert()

alert("Pierwsza linijka tekstu" + '\n' + "Druga linijka
tekstu" + '\n' + "Trzecia linijka tekstu");

} Windows Internet Explorer @

</script> e
</head> Trzecia linijka kekstu
<body>

<input type="button" onclick="pokaz_alert()"

value="Pokaz okienko alert box z kilkoma liniami
tekstu" />

</body>
</html>



Confirm box

<html>
<head>

<meta HTTP-EQUIV="Content-Type" content="text/html;,CHARSET=ISO-8859-2">

<script type="text/javascript">
function show_confirm()
{
var odp=confirm("Nacisnij przycisk");
if (odp==true)

{

document.write("Nacisnagtes OK!");

}

else

{
document.write("Nacisnagtes Anuluj!");
}

}

</script>
</head>
<body>

Plil.  Edycja  Widok  Ulubione P

W i | @ E:\_ploph,_lekcie\Java

[ FPokaz confirm box ]

\

Windows Internet Explorer

9 T
___.../’ Macisnij pravcisk,

| ok | anuy

\

Plil. Edycja  Widok L

e | @E plopt e

Macisnates OE.|

<input type="button" onclick="show_confirm()" value="Pokaz confirm box" />

</body>
</html|>



Prompt box

Fli. Edycja  Widak  Ulubione

W [@E:x _plopt_lekcjelJa

<html> |

<head> [ Fokaz prompt box

<meta HTTP-EQUIV="Content-Type" content="text/html;,CHARSET=ISO-8859-2" /> l

<script type="text/javascript">

funCtlon ShOW_prompt() Manit uzytkownika eksploratora |
{ bomit skyptu:

. . " . . . T . . T Wipisz swioje imig —
var imie=prompt("Wpisz swoje imi¢","Twoje imig"); [
if (imie!=null && imie!="") _

document.write("Czesc¢ " + imie + "! Juz niedtugo koniec lekcji!"); l
} Monit uzytkownika eksploratora
< /S C r I p t > :-LTJri'lsitzS:tfopi;ui:mie
Anuluj
</head> o s |
<body>

<input type="button" onclick="show_prompt()" value="Pokaz prompt box" />

</body>

Plil. Edycja  Widok  Ulubione  Marzedzia  Pom
</html|>

ﬂ? '#ﬁi’ ["_EE:'l,J:qu:up’r'l,_IekJ:je'l,JavaSu:ript'l,prezentau:

Crest Marek! Juz niedlugo komec lekojl



Cwiczenia

1. Napisz sumator: podajemy dwie liczby
| otrzymujemy ich sume

2.Napisz petny kalkulator z mozliwoscig dodawania,
odejmowania, mnozenia i dzielenia dwoch pobranych
od uzytkownika liczb.



Prompt box

Zamiana ciggu tekstowego na liczbe

i var a=prompt(,podaj pierwszg liczbe”);
var b=prompt(,podaj drugg liczbe™);

i a=eval(a) 7

b=eval(b)

~—
c=a+b



Zdarzenia

Events

Zdarzenie Zdarzenie zachodzi kiedy...

onabort anulowano pobieranie obrazka (przycisk stop)

onblur element (obiekt) stracit focus (aktywnosc)

onchange uzytkownik zmienit zawartos¢ pola formularza wprowadzania
danych

onclick uzytkownik kliknat na obiekt — link lub element formularza

ondblclick uzytkownik dwa razy kliknat na obiekt

onerror pojawit sie blad podczas tadowania dokumentu, obrazka

onfocus element (obiekt) uzyskat focus (aktywnosc)

onkeydown wcisnieto klawisz na klawiaturze

onkeypress wcisnieto i zwolniono klawisz na klawiaturze

onkeyup zwolniono klawisz na klawiaturze

onload strona lub obrazek zatadowaly sie




Zdarzenia Events

onmousedown wecisnieto przycisk myszy

onmousemove wskaznik myszy przesunat sie (poruszenie myszy)

onmouseout wskaznik myszy zjechat z obiektu

onmouseover wskaznik myszy najechat na obiekt

onmouseup zwolniono przycisk myszy

onreset nacisnieto przycisk reset

onresize uzytkownik (lub skrypt) zmienia rozmiar okna lub ramki

onselect zaznaczono tekst w polu formularza

onsubmit nacisnieto przycisk submit

onunload uzytkownik opuszcza strone (wyjscie ze strony, zamkniecie strony)




Komentarze

<script type="text/javascript">

[/komentarz pierwszy

document.write("<h1>0to moja strona</h1>");
//komentarz drugi

document.write("<p>Chodze do Liceum PL</p>");
document.write("<p>Tutaj jest super!</p>");
[*komentarz blokowy
document.write("<p>Chodze do Liceum PL</p>");
document.write("<p>Tutaj jest super!</p>");

*/

</script>



Wazne!

JavaScript is Case Sensitive

/

liczba Liczba



Deklaracja 1 inicjalizacja zmiennych

\\\\‘ var x=5; ////

var imie="Ryszard";
\
lub

X=95;
Imie="Ryszard";




Operatory arytmetyczne

catkowitych

+ dodawanie addition

- odejmowanie subtraction

* mnozenie multiplication
/ dzielenie divisior

% modulo — reszta z dzielenie licamodulo




Operatory inkrementacji
oraz dekrementacji

przykiady dla x=4;

pre-inkrementacja y=++X;

pre-dekrementacja |y=--X;

post-inkrementacja |y=Xx++;

post-dekrementacja | y=x--;

<script type="text/javascript’>
X=4;
y:)(--; —
document.write(y + " " + X);
</script>




Operatory przypisania

przyktady dla y=10

operator | przypisanie inny zapis tego rezultat
samego
= y:5 y= 5
+=  |y+=5 y=y+5 y=15
=Y y=y-5 y=>5
/= y/=5 y=y/5 y=2
= y=s y=y*5 y=50
%= |y%=5 y=y%5 y=0




t ancuchy tekstowe

\

tekst_1="Informatyka ";
tekst_2 ="jest OK";
tekst=tekst 1 + tekst_ 2;

document.write(tekst); \

/

Informatyka jest OK



Dodawanie stringow i liczb

x=5+5;
document.write(X);

x="5"+"§5"
document.write(x);

x=5+"5":
document.write(x);

x="5"+5:
document.write(x);

10

55

55

55

Yourself




Operatory relacji

== |rowny Equal to

=== |doktadnie rowny (wartosc¢ i typ) |Exactly equal tg¢

1= [ro6zny Not equal to

> Wiekszy Greater than

< Mniejszy Less tha

>= |wiekszy lub rowny Greater than or
equal to

<= |mniejszy lub rowny Less than or
equal to




Operatory relacji

X=5

== | X== fatsz
X== orawaa
x=="5" orawda

——= |X=== orawda
X==="3" | fals:z

I= |x!I=4 prawda

> X>4 prawda

< X<4 fatsz

>= | Xx>=4 prawda

<= |x<=4 fatsz




Operatory logiczne

Logical operators

&& | koniunkcja (i) and
| alternatywa (lub) |or
| negacja (nie) Not




Operatory logiczne

X=6 1 y=3

Logical operators

&&

(XxX<8&&Yy>14)

fatlasz

(x==8 || y==3)

prawda

I(X==y)

prawde




Znaki specjalne

escape sequences

znak znaczenie nazwa angielska przyktad
\n nowy wiersz new-line NL (LF)
\t tabulacja pozioma horizontal tab HT
\b cofniecie kursora o jeden znak | backspace BS
\r powrot karetki carriage return CR
\f nowa strona form feed FF
\\ backslash (lewy ukosnik) backslash \
\ apostrof single quote’
\" cudzystow double quote "




INSTRUKCJE STERUACE






Przyktady:
(a==2)

(@)

a+2*b>c

Instrukcja warunkowa if

Podobnie jak w C++

przyjmuje sg, ze:

0 — false
/ liczba r&zna od zera — true

If (wyrazenie)
Instrukcjal

true dla zmiennej a rownej 2

false dla zmiennej a rownej 3

true dla zmiennej aznej od O (np.: 1,2,4, 10 itp.)
false dla zmiennej a rownej 0

true j&li wartos¢ wyrazenia a+2*b jest wieksza od c



Instrukcja warunkowa if

proste : a>2
/ /

wyrazenie _
—~ ztozone : a>2 && a<5



Instrukcja warunkowa if

It (wyrazenie) if (wyrazenie)
___~ Instrukcjal instrukcjal
else
Instrukcja2
if (wyrazenie) { if (wyrazenie 1) if (wyrazenie 1)
instrukcjal Instrukcjal instrukcja:
instrukcja2  else if (wyrazenie 2)  g|se if (wyraenie 2)
instrukcja3 Instrukcja2 instrukcja2
] else If (wyrazenie 3)  else if (wyraenie 3)
Instrukcja3 instrukcja3

else
Instrukcja4



Instrukcja warunkowa if

If (wyrazenie)
Instrukcjal
inny zapis else |
Instrukgji Instrukcja2
warunkowej

.

zmienna=(wyrazenie)? instrukcjal : instrukcja2



Instrukcja switch

switch(wyrazenie)
{
case wartoscl:
Instrukcjal;
break;
case wartosc2:
Instrukcjaz2;
break;
default:
Instrukcja3;
break;



Petla for

Przed pierwszym uruchomieniem petli
wykonywana jest ta instrukcja

Warunek petli — wyrazenie sprawdzane

Gdy jest tylko przed kazdorazowym obiegiem petili.
jedna instrukcja Jesli jest prawdziwe wykonywana jest
naV\_/iasc_’)w , tresc petl Instrukcja wykonywana
moze nie byc / _— kazdorazowo
\ for (i=1: i<=10; i++) na zakonczenie
{ obiegu petli

document.write("Licznik petli: 7);
— document.write (i);
o . document.write("<br />7);
Tresc petli

(instrukcje ujete}
w nawiasach klamrowych)



Cwiczenia

1. Napisz skrypt wyswietlajgcy na stronie tabele o zadane]
liczbie kolumn i rzedow. W polu tabeli umies¢ stowa
Jnformatyka”.

2. Do poprzedniego zadania dodaj nastepujgce
funkcjonalnosci:

e zadana tresc tabeli
e zadana grubosc tabel
« zadany kolor tta



Petla for

\ S

for (i=1; i<=10; i++)
document.write(i);

/' ~



Petla for

Kolejnos¢ wykonywania instrukcji

for (I=1; iI<=10; i++)
{

document.write(i);

}



break

<script type="text/javascript">
for (i=0;1<=10;i++)

{
If (I==3)

{ /

break:

} rar— .
document.write("i=" + i); w1
document.write("<br />"); -

} iﬁ:?iiscie = peth prey =3

document.write(" wyjscie z petli przy i=" + 1);
</script>



continue

<script type="text/javascript">
for (i=0;1<=10;i++)

{
if (i==3)

. Plik,  Edycja  Wwidok Ul
Contlnue; % & |@erlopie
} =0

document.write(,,I=" + 1); -1

document.write("<br />"); =
) .
</script> =

=10



Tablica jednowymiarowa

e

var zeszyty = new Array();

zeszyty[0] = "matematyka”;
zeszyty[1] = "biologia”;
zeszyty[2] = "informatyka"; "\

L

var zeszyty = new Array("matematyka ", "biologia ", "informatyka");

N



Petla for ...in
<html|>

<body>

<script type="text/javascript">
var Xx;

var zeszyty = new Array();
zeszyty[0] = "matematyka";

Plil. Edwycja  Widok

"E':-? b !@E:'u:ulu:q:

zeszyty[1] = "biologia"; ]
zeszyty[2] = "informatyka"; g

o informatyka
for (x in zeszyty) /
{

document.write(zeszyty[x] + "<br />");
}

</script>

</body>

</html>




Petla while

dopoki jest spetniony  warunek

gdy jest tylko \ /

jednainstrukeia while (wyrazenie)
nawiasow — {

moze nie byc \ instrukcja;
} '\
wykonuj instrukcje
wyrazenie moze przyjmowac wartosc logiczna:

e prawda
o falsz



Petla do while

\

do

— {
N instrukcja; —

}

while (wyrazenie)

a AN



obiektowo s¢

Object Oriented Programming (OOP) language

\

JavaScript

jezyk zorientowany obiektowo



me

e

=

obiektowo s¢

obiekt informatyk

/

Properties
witasciwo sci obiektu :
kolor wiosow: brgzowy

/ kolor oczu: btekitny

AN

wzrost: ok. 170cm

Methods

metody obiektu
programowanie_w_C++()
projektowanie_stron_ WWW()
fotografowanie()



Obiekt String String object

/

/ wiasciwosé
obiektu Go) - B

var wyraz="Informatyka"; .~ e
document.write(wyraz.length); K S| B

11

N /



Obiekt String String object

/

/ metoda
. Pl Edwcja  Widok Uik
obiektu

WA .I;jge:x plapt_lek
var wyraz="Informatyka"; .~
document.write(wyraz.toUpperCase() );

N /

NEOEMATYEA



Obiekt String

Google i =

@) Szukaj w internecie ' Szukaj na stronach kategorii- je

Siet

Porada: Szukaj tylko stron w jezyku polskim. MozZzesz okreslié swdj jezyk wyszukiwani

JavaScript Reference - [ Ttumaczenie strony |
This section contais a complete reference of 3™ =
their methods and progerties. ...

www_ wischools.com/fjsrs{{default_asp - 26k - Kog

|.|.|35Ch ools.com Search W3Schools :

HOME HTML C55 XML JAYASCRIPT ASP 5 References

Strin _ Arra _ YOUR FREE WEBSITE
Function Reference Math Object B : ;
- - ree Flash Website
Date Object Beference eqExp Objec Free Flash Templates
Free Web Design
JS Events

W | wynikow Z w g 15 Reference . i 2 .
Wigce] wynikéw z w3schools com 35 Overview JavaScript Reference
15 Array

1% Boolean

1% Date

15 Math
e This section contains a complete reference of all the built-in

15 Sy JavaScript objects, along with their methods and properties.
1= Rgl ]Exp

13 Functions : This section also contains an event reference and a reference of the
1% Events | top-level properties and functions that can be used on all of the
: built-in JavaScript objects.
DOM Qh]ects
Lot windaw A reference to all of the HTML DOM objects are listed in the menu to
DoM Navigator the left
DOM Screen B
DM Histary
DOM Location
DOM Dacument JavaScript String Object
DOM Anchor ; ; ; ; ;
DOM Aroa The String object is used to manipulate a stored piece of text.
DOM Base . i . .
DoM Body For a complete reference of the properties and methods that can be used with the String object,
CoOM Button go to our String object reference.
DOM Event
DOM Forrm The reference contains a brief description and examples of use for each property and method!
DOM Frame

NOM Framesat



String object

Obiekt String

, . L. String Object Properties
wtasciwoscli

Wiasciwo $é opis

constructor Referencja do konstruktora

length Zwraca liczbe znakdéw w stringu

prototype Pozwala dodawaé wtasciwosci i metody do obiektu




Obiekt String

String object

Metody

Metoda Opis

anchor() Creates an HTML anchor

big() Displays a string in a big font

blink Displays a blinking string

bold() Displays a string in bold

charAt() Returns the character at a specified position

charCodeAt() Returns the Unicode of the character at a specified
position

concat() Joins two or more strings

fixed Displays a string as teletype text

fontcolor() Displays a string in a specified color

fontsize() Displays a string in a specified size

fromCharCode() Takes the specified Unicode values and returns a
string

indexOf() Returns the position of the first occurrence of a

specified string value in a string

String Object Methods




String object

Obiekt String

italics()

Displays a string in italic

lastindexOf()

Returns the position of the last occurrence of a specified string
value, searching backwards from the specified position in a string

link Displays a string as a hyperlink

match() Searches for a specified value in a string

replace() Replaces some characters with some other characters in a string

search() Searches a string for a specified value

slice Extracts a part of a string and returns the extracted part in a new
string

small() Displays a string in a small font

split() Splits a string into an array of strings

strike() Displays a string with a strikethrough

sub Displays a string as subscript




String object

Obiekt String

substr() Extracts a specified number of characters in a string, from a start
index

substring() Extracts the characters in a string between two specified indices

sup() Displays a string as superscript

toLowerCase() Displays a string in lowercase letters

toUpperCase() Displays a string in uppercase letters

toSource() Represents the source code of an object

valueOf()

Returns the primitive value of a String object




Cwiczenie

WA | EE_ploph_lekoisl JavaScriptiprezentacial iwiczenialst. .,

Big informatykal
Small: informatylka

Bold: informatyka!
Ttalic: informatvka!

/ Blink: informatyka! (nie miga w IE)

Fixed: informatvkal

Napisac strone
WyéWietlajaca_ W rézny Sposéb Strike: infermatyial
N ap |S | N fO 'm aty ka . Fontcolor: informatylkal

Fontsize: infor m atYI(a!

Lowercase: informatykal
Uppercase: INFORMATYKA!

Subscript:.

mformatylal
Superseript; mformatylal

Link PLOPL: informatvlal




Cwiczenia

1. Wypisz stowo informatyka za pomocg metody charAt()
2. Pobierz imie od uzytkownika | wypisz je na stronie
od konca.



Obiekt Math

Property Description

E Returns Euler's constant (approx. 2.718)

LN2 Returns the natural logarithm of 2 (approx. 0.693)
LN10 Returns the natural logarithm of 10 (approx. 2.302)
LOGZ2E Returns the base-2 logarithm of E (approx. 1.442)
LOGI10E Returns the base-10 logarithm of E (approx. 0.434)
Pl Returns PI (approx. 3.14159)

SORT1 2 Returns the square root of 1/2 (approx. 0.707)
SQRT2 Returns the square root of 2 (approx. 1.414)




Obiekt Math

Method Description
abs(x) Returns the absolute value of a number
acos(x) Returns the arccosine of a number

Returns the arcsine of a number

Returns the arctangent of x as a numeric value between -PI/2 anddi#ins

Returns the angle theta of an (x,y) point as a numeric value betwesamd-PI radians

Returns the value of a number rounded upwards to the nearest integer

Returns the cosine of a number

Returns the value of*E

Returns the value of a number rounded downwards to the nearest integer

log(x Returns the natural logarithm (base E) of a nul
max(x Returns the number with the highest value of x and y
min(x,y) Returns the number with the lowest value of x and y
pow(X,y) Returns the value of x to the power of y

random() Returns a random number between 0 and 1

round(x) Rounds a number to the nearest integer

sin(x) Returns the sine of a number

sart(x Returns the square root of a number

tan(x) Returns the tangent of an angle

toSource() Represents the source code of an object

valueOf()

Returns the primitive value of a Math object




Cwiczenia

. Wypisz na stronie liczbe TU.
. Sprawdz rébwnanie V2 = 1.414213562 . ..
. Co oznacza skrot abs? Napisz skrypt wykorzystujgcy

metode abs().

. Wypisz na stronie 10 liczb losowych jedna pod druga.
. Wypisz na stronie zadang przez uzytkownika ilosc

liczb losowych.

. Wypisz na stronie 10 liczb losowych w z zakresu <0,100>
. Pobierz od uzytkownika :

e liczbe liczb losowych do wypisania

» szukang liczbe
WYypisz na stronie zadang przez uzytkownika ilos¢
liczb losowych oraz podaj, ile razy pojawita sie zadana
przez uzytkownika szukana liczba.



Cwiczenia

7. Napisz skrypt realizujgcy losowanie:
* jednej liczby
() dWéCh IlCZb losowanie_dwoch_liczb.html
e trzech liczb
w zakresie <1,49>



Obiekt Array

Property Description

constructor Returns a reference to the array function that created the object
index

input

length Sets or returns the number of elements in an array

prototype

Allows you to add properties and methods to the object




Obiekt Array

Method Description
concat() Joins two or more arrays and returns the result
join Puts all the elements of an array into a string. The elemenseparated by a specified delimiter
pop() Removes and returns the last element of an array
ush Adds one or more elements to the end of an array and returns the néw leng
reverse() Reverses the order of the elements in an array
shift() Removes and returns the first element of an array
slice Returns selected elements from an existing array
sort() Sorts the elements of an array
splice() Removes and adds new elements to an array
toSource() Represents the source code of an object
toString() Converts an array to a string and returns the result
unshift() Adds one or more elements to the beginning of an array and returns tlengtw

valueOf()

Returns the primitive value of an Array object




<script type="text/javascript">

var imiona = new Array(3);
0]
1]
2]

Imiona
Imiona
Imiona

document.write(imiona + "<br />");
document.write(imiona.pop() + "<br />");
document.write(imiona);

</script>

Array - metoda pop()

= Ania";

‘Waldek":

= Stefan":

e F:\_plopi\_lekcjelavaScriptiprez
= :@F:'u:lopr'l,_lekcje'l,JavaScript'l,prezentacja'l,cwiczenia'l,nrray'ld
Pl Edvcja  Widok  Ulubione Marzedzia Pomoc

T I:éF:'u:lopt'l._lekcje'llJaVaScript'l,prezentacja'l,cwiczenia'l.ﬂr..- |

Ania.Waldek. Stetan
Stetan
Ania.Waldek




Array - metoda push()

<script type="text/javascript">

var imiona = new Array(3);

Imiona[0] = "Ania";
Imiona[l] = "Waldek";
Imional[2] = "Stefan";

documéht.write(imiona + "<br />"),

= F:A_plopty lekcjelavaScriptiprezentacjalcwiczenial\Arrayip

y y ’_&F:'u:Iu:npl'|,_Iekcje'|,JavaSu:ri|:|t'|,|:|rezentacja'l,cwiczenia'l,.ﬂrray'l,pL

Fll, Edwcia  ‘Widok  Ulubione  Marzedzia Fomoc

WL d};'f I@F:'|,J:nIu:np#'|,_Iekcje'l,JavaSu:ript'|,prezentacja'l,cwiczenia'l,nr... | |

1l

Ania.Waldek. Stetan
A
Ania.Waldek. Stefan. Marek

document.write(imiona.push("Marek") + "<br />");
document.write(imiona);

</script>



Array - metoda reverse()

IS F:\_plopt\ lekcjellavaScriptiprezentacjalcwiczenia

@ F:1_plopth_lekcie) Javascript|prezentacialcwiczen.

Plik. ~Edwcja  Widok  Ulubione  Marzedzia  Pomoc

<script type="text/javascript">

e G |j_éF:'|,leu:up#'I,_IekJ:je'l,JavaSu:ript'l,prezentacja'l,cwiczenia‘l,.ﬁ.r

var imiona = new Array(3); Ania, Waldek. Stefan
imiona[0] = "Ania"; Stefan, Waldek. Ania
Imiona[1] = "Waldek"; Stetan, Waldek, Ania
Imiona[2] = "Stefan";

documéht.write(imiona + "<br />"),
document.write(imiona.reverse() + "<br />");
document.write(imiona);

</script>



Obiekt Date

Property

Description

constructa

Returns a reference to the Date function that created the

prototype

Allows you to add properties and methods to the object




Obiekt Date

Method Description

Date() Returns today's date and time

getDate() Returns the day of the month from a Date object (from 1-31)

getDay() Returns the day of the week from a Date object (from 0-6)

getFullYear() Returns the year, as a four-digit number, from a Date object

getHours() Returns the hour of a Date object (from 0-23)

getMilliseconds() Returns the milliseconds of a Date object (from 0-999)

getMinutes() Returns the minutes of a Date object (from 0-59)

getMonth() Returns the month from a Date object (from 0-11)

getSeconds Returns the seconds of a Date object (fr-59)

getTime() Returns the number of milliseconds since midnight Jan 1, 1970
getTimezoneOffset() Returns the difference in minutes between local time and GreeMeah Time (GMT)
getUTCDate() Returns the day of the month from a Date object according to univengsafftom 1-31)
getUTCDay() Returns the day of the week from a Date object according to univiensafftom 0-6)
getUTCMonth() Returns the month from a Date object according to universal tiora (r11)
getUTCFullYear() Returns the four-digit year from a Date object according to univensal
getUTCHours() Returns the hour of a Date object according to universal time (from 0-23)
getUTCMinutes() Returns the minutes of a Date object according to universal tioma (-59)
getUTCSeconds() Returns the seconds of a Date object according to universal tone 59)

getUTCMilliseconds()

Returns the milliseconds of a Date object according to universalftiome 0-999)

getYear()

Returns the year, as a two-digit or a three/four-digit number, depenwliting browser. Use

getFullYear() instead !




Obiekt Date

parse() Takes a date string and returns the number of milliseconds sincghtidhJanuary 1, 1970

setDate() Sets the day of the month in a Date object (from 1-31)

setFullYear() Sets the year in a Date object (four digits)

setHours() Sets the hour in a Date object (from 0-23)

setMilliseconds() Sets the milliseconds in a Date object (from 0-999)

setMinutes() Set the minutes in a Date object (from 0-59)

setMonth() Sets the month in a Date object (from 0-11)

setSeconds() Sets the seconds in a Date object (from 0-59)

setTime() Calculates a date and time by adding or subtracting a specified nahmb#liseconds to/from
midnight January 1, 1970

setUTCDate() Sets the day of the month in a Date object according to universa(ftomel-31)

setUTCMonth() Sets the month in a Date object according to universal time (from 0-11)

setUTCFullYear() Sets the year in a Date object according to universal time (fgus)di

setUTCHours() Sets the hour in a Date object according to universal time (from 0-23)

setUTCMinutes() Set the minutes in a Date object according to universal time (§68)

setUTCSeconds() Set the seconds in a Date object according to universal time (f&g) O

setUTCMilliseconds() Sets the milliseconds in a Date object according to universalftiome 0-999)

setYear() Sets the year in the Date object (two or four digits). Use s¥daul]) instead !!

toDateString() Returns the date portion of a Date object in readable form

toGMTString() Converts a Date object, according to Greenwich time, to a stringoU3&€ String() instead !!

toLocaleDateString()

Converts a Date object, according to local time, to a string and referdste portion

toLocaleTimeString()

Converts a Date object, according to local time, to a string and refértisne portion




Obiekt Date

toLocaleString()

Converts a Date object, according to local time, to a string

toSource() Represents the source code of an object

toString() Converts a Date object to a string

toTimeString( Returns the time portion of a Date object in readable

toUTCString() Converts a Date object, according to universal time, to a string

UTC() Takes a date and returns the number of milliseconds since midniginiuafyd., 1970
according to universal time

valueOf() Returns the primitive value of a Date object




Date — metoda Date()

<script type="text/javascript">
document.write(Date());

</script>

=2 F:\_plopi\ lekcjeMavaScriptiprezentacjalcwiczenia\Date\Date. himl - Winda

e —

S AZ M | E F:'_ploph,_lekcje! JavaScriptiprezentacjalcwiczenialDate'\Date . himl

Flil. Edwcja  Widok Ulubione  Marzedzia  Pomoc

i:? '1£? IEF:'I,J:uIl:upH,_IE!kJ:je'l,JavaS-:ripI:'I,prezentacja'l,l:wil:zenia'l,D... l l

Mon May 25 11:38:04 2009




Date — metoda getDate()

<script type="text/javascript">

var d = new Date();
document.write(d.getDate());

< / SC r| pt> /= F:\_ploph_lekcje\lavaScript\prezentacja

J——

& C__, - i"_EF:'I, J:uIl:up%'l,zl_ekcje'l,JavaSl:ript'llprezent

Plik. —Edycja  Widok  Ulubiomne  Marzedzia Pomoc

W 'ﬂi? |EF:'l,J:ulu:upH,_IekJ:je'l,JavaScript‘l,prezentacja

25




Cwiczenia

1. Napisz skrypt wyswietlajgcy biezacg date w formacie:

[Aplikacja JavaScript] X
Witai!
= ., Dzisiaj jest poniedziatek , 25 maja 2009
godzina 15.25

polska_data.html




DOM

Document Object Model

/

DOM

\

Standard organizacji W3C



DOM HTML

definiuje wtasciwosci i metody wszystkich obiektow
HTML na stronie /

DOM HTML

\

definiuje jak dostac sie do elementu HTML na stronie
od strony programistycznej



Drzewo dokumentu The HTML DOM Node Tree

/

Docurment

Root element;

<html=
I
I |
Elernent: Elernent:
<head= <body=
[ l |

Elerment:; Attribute:; Elerment; Elerment;
<titla= “href” LA <hlx=

Text: Text: Text:

“My title® "My link” “My header”




Dost ep do obiektow strony

getElementByld.html

<p id="tekst">Informatyka jest OK</p>

<script type="text/javascript"> /

t=document.getElementByld("tekst");
document.write("Tekst w akapicie " + t.innerHTML);
</script>



Walidacja danych

Plik. Edycja  widok  Ulubione  Marzedzia  Pomoc

WEda | 8 walidaca darych

Twoie dane:

itnie:
nazwisko:

Ilaza:

Twragal
Pola oznaczone * 53 obowigsliowel



Walidacja danych - formularz

<form name="formularz" action="http://217.113.238.59/~bulkas/formularze/walidacja/walidacja.php"
method="post">

Twoje dane:
<hr>
<table>

<tr>

<td>imie:</td>

<td><input type="text" name="imie" id="imie">*</td>

</tr>

<tr>

<td>nazwisko:</td>

<td><input type="text" name="nazwisko" id="nazwisko">*</td>

</tr>

<tr>

<td>klasa:</td>

<td><input type="text" name="klasa"></td>

</tr>
</table>
<input type="button" name="wyslij" value="wyslij" onClick="walidacja_danych()">
<hr>
Uwagal!<br />
Pola oznaczone * sg obowigzkowe!

</form>



Walidacja danych - skrypt

<script type="text/javascript">
function walidacja_danych (){

/lflaga prawidtowych danych
var wpis=1;

/lzmienna wypisujgca pola, w ktére nic nie wpisano
var braki="";

/1Jesli nie wpisano nic do pola "imie"
if (document.getElementByld("imie").value == ""){

/lwpisujemy pole "imie" do brakow
braki += "imie\n"

/llzerujemy flage prawidtowych danych

wpis=0;

}

if (document.getElementByld("nazwisko").value == ""}{
braki += "nazwisko\n"
wpis=0;

}

/jesli flaga prawidtowych danych jest prawda (czyli rowna 1)
if (wpis)
Ilwysytamy formularz
formularz.submit();
/jesli flaga prawidtowych danych jest fatszem (czyli rowna 0)
else
Ilwyswietlamy stosowny alert
alert ("Nie wypetnite$ obowigzkowych pol:\n" + braki);
}

</script>



REKURENCJA
ITERACJA



lteracja

iteracja

T

petle

iteratus
[ I powtarzac



Zadanie

Wartosc silni okresla wzor znany z lekcji matematyki:

N=1*2*3*4*(n-1)*n

Napisz funkcje obliczajgcga silnie zadanej liczby
metodg iteracyjna.



Silnia iteracyjnie

N=1*2*3*4*(n—-1)*n

\

function silnia_iteracyjnie (n){

var silnia=1;

for (I=1; i<=n; I++)
silnia=silnia * i1

return silnia;



Polskie znaki w Notepad++

g% E:\_plopt)_lekcje\lavaScriptiprezentacjaléwiczenialciag Fibonnaciegolciag fibonnaciego_iteracyjnie. html - Notepad+ +

Plik. Edwcia Szukaj  widolk BEhlipEN Jezvk  Ustawienia Makra Uruchom  TextFx  Pluginy  Okno @

o;]

2 g ( x: BE =1 |E|Lj . =) gl W

Korwertuj na format UMY

E] ciag_fibonnaciego_iteracy Korwertuj na format MaC

1
2
3
4
5
=]
7
g

s
10
11
1=

<html> Kodujw aNSI
] “hegds  kodujwUTF-G (bez BOM)

Al ="t awrt - o i = "

Hl<2CriE  kodujwUCS-2 Little Endia "

Kormwertuj na Format ARSI
L funati Korwertuj na format UTF-3 beg BOM
Korwertuj na format UTF-8

Korwertuj na format UCS-2 Big
Korwertuj na Format 1ICS-2 Little

Var LL1mrJgll — LLinagrr 1o

if (fibon!=null && fikon!="")

alert{n + " wyra=z

va wiyrazu w ciggu Fibdnnaciego (zaczynajgc

iggu Fibonnagfego ma wartess " + fibon)




[=] silnia_iteracyinie. kiml l

1 <htmlz>
= E-{head>
3 <meta HTTP-EQUIV="Content-Type" content="text /html, CHARSET=UTF8"
4
5 H<=zcript tvpe="text/javascript">
]
-
8 [ function licz(){
9
10 var n=prompt("podaj liczke catkowitsg wigkszg od zera”,"");
11 var silnia = =zilnia iteracyjnie(n);
1z if (=2ilnial!=null && silnia!="") <_—__—_____“‘—-—-—
13 alert("=silnia liczbky "™ + n + " wynosi " + silnia);
14 [}
15
16 [ function silnia iteracyjnie(n)({
17
14
19 var =i1lnia=1;
20 for (1=1; 1<=n; 1++)
21 gilnia==silnia * 1;
22 return silnia;
23
24 T}
25
26 [ </script>
27 [ </head> l
28 H<body>
29 <input type="button" conclick="licz(}" valus="silnia liczona iteracyinie"><br />
30 | </body>
31 C </html>
i



Silnia iteracyjnie

Plil. Edwcja  Widok  Ulubione  Marzedz

i:? '1£? IEE:'I,J:ull:up%'l,_Iekcje'l,JavaSl:ript'l,p

[ silnia liczona iteracyjnie ]

/

Monit uzytkownika eksploratora

tonit skiyptu:

podaj liczbe catkowits wieksza od zera

Arluj

E

\ Windows Internet Explorer E|

L) : silnia liczby 5 wynosi 120
L3

N\



Rekurencja

rekurencja

\ funkcje

wywotujgce
same siebhie

recursus

/‘ i powroét

cofniecie sie



Zadanie

Napisz funkcje obliczajgcy silnie zadanej liczby
Za pomocg rekurencii.



Silnia rekurencyjnie

3 =1%2*3
4l=1*2*3*4
\ Y,

Y
4= 31*4

n'=(n-1)! *n

AN



Silnia rekurencyjnie

] 1, gdy n=1,
silnia_rekurencyjnie(n) =

silnia_rekurencyjnie(n- 1) *n, gdy n>1

Uwagal!
Przyjatem, ze zero nie nalezy do liczb naturalnych
W matematyce przyjmuje sie 0!=1



Silnia rekurencyjnie

\

function silnia_rekurencyjnie (n){

If (n==1)
return 1;
else
return silnia_rekurencyjnie(n-1) * n



[=] silnia_rekurencyinie. html |

—y - ' R
1 [l<html> Sliflla rekurencyjhnie

2 E{heacb

3 <meta HTTP-EQUIV="Content-Type" content="text /html, CHARSET=UTF3">
4

5 [H<script type="text/javascript">

&

=

5 [H function licz()}{

el

10 var n=prompt("pocdaj liczbe catkowitsg wiskszg od zera”,"");
11 var silnia = =silnia rekurencyjnie(n);

12 i¥f (=ilnia'=null && =silnial!l="") \

13 alert("silnia liczby "™ + n + " wynoesi " + silnia);

14 11}

15

16 [ function silnia rekurencyjnie (n){

17

18 if (n==1)

149 return 1;

20 else

21 return =ilnia rekurencyjnie(n-1) * n

22

23 BN

24

25

26 [ </=eript>

27 | </head>

28 H<body> j

25 <input type="button" onclick="licz()}" wvalus="silnia liczona rekurencyjnie"><br />
30 [ </ body>

31 </html>




Silnia rekurencyjnie

Plil. Edvcja  Widok  Ulubione  Marzedzia  Pomoc

i':? 'ﬁ? [@E:II,J:I|III|:I|"|,_|EkEjE'l,Ja'-.-'aSEr‘iDt'l,pr‘EEEntana

[ silnia liczona rekurencyjnie ]

/

Monit uzytkownika eksploratora

tonit skiyptu:

podaj liczbe catkowits wieksza od zera )
Arluj

E

\ Windows Internet Explorer E|

L) : silnia liczby 5 wynosi 120
L3

N\



Ciag Fibonacciego

1,1, 2, 3,5, 8,13, 21, 34, 55, 89, 144, 233, 377, 610, 987...

\

Czy mozesz napisa¢ wzor na cigg?



Ciag Fibonacciego

1,1, 2, 3,5, 8, 13, 21, 34, 55, 89, 144, 233, 377, 610, 987...

wyraz ciggu . 1
wyraz ciggu L1

wyraz ciggu .  suma dwaoch poprzednich



Zadanie

Napisz funkcje obliczajgcqg zadany wyraz
ciggu Fibonacciego iteracyjnie.



Ciag Fibonacciego iteracyjnie

function fibon_iteracyjnie (n){

If (n <=2)
return 1;
else {

f1=1;

f2=1;

for (I=3; iI<=n; i++){
f=f1 + f2;
f1=f2:
f2=f:

}

return f;

}



[=] ciag_fibornaciego_iteracsyinie. ktml

<html>
E<head>
<meta HTTP-EQUIV="Content-Type" content="text /html CHEARSET=UTF3">
H<goript tvpe="text/javascript">

E function licz(){

var n=prompt("podal numer wyrazu w cliggu Fibonnaciego (zaczyvnajgce od 117,"");
var fibon = fibon iteracyjnie(n); -«
if (fibon!=null && fibon!="")

alert({n + " wyraz ciggu Fibkonnaciego ma wartos& " + fibon),

H function fibon iteracyjnie (n){

ifr (n <= Z}
return 1;
=] else {
£f1=1,
f2=1;
= for (i=3; 1<=n; 1++}{
f=f1 + f£2;
fl1=f2;
fa=f;

return f£;

</ script>
T </head> j
H <hbody>
<input type="button" onclick="licz(}" wvalue="cviag Fibonnaciego liczony iteracyjnie"><br />
C </ body>

- </html>



Ciag Fibonacciego iteracyjnie
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Zadanie

Napisz funkcje obliczajgcqg zadany wyraz
ciggu Fibonacciego za pomocg rekurencii.



Ciag Fibonacciego rekurencyjnie

function fibon_rekurencyjnie(n){

If (N<=2)
return 1;
else
return fibon_rekurencyjnie(n-2) + fibon_rekurencyjnie(n-1)



Ciag Fibonacciego rekurencyjnie

[=| ciag_fibonnaciego_rekurencyinie. html

1 <html>

2 E{heacb

3 <meta HTTP-EQUIV="Content-Type" content="text/html CHARSET=UTFS">
4 H<gcript type="text/javascript">

5

& H function licz()}{

7

a var n=prompt{"poda] numer wyrazu w ciggu Fibonnaciego (zaczynajac od 1)7,"");
9 var fibon = fibon rekurencyijnie(n), <«

10 if (fibon!=null && fibon!=""}

11 alert(n + " wyraz ciggu Fibonnacisgo ma wartosd " + fibon) ;
12z 11}

1z

14 [ funetion fibon rekurencyjnie(n){

15

16 if (n<=2Z)

17 return 1;

13 else

19 return fikbon rekurencyjnie(n-zZ) + fiken rekurencyjnie(n-1)
20

21 B

Z2

=3

24 [ </scripts

25 | </head> j

26  H<body>

27 <input type="button" ocnclick="licz ()" wvalue="ciag Fibonnaciego liczony rekurencyjnie"><br /»
28 [ </ body>

29 © </html>



Ciag Fibonacciego rekurencyjnie
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