Wyprowadzanie danych: echo, print

Echo i print służą do wyprowadzania danych (zauważ, że dane wyjściowe mogą zawierać znaczniki HTML). Obie instrukcje nie wymagają stosowania nawiasów, jednak nic nie stoi na przeszkodzie, żeby używać okrągłych nawiasów jak w funkcjach. 

echo "<h1>Witaj świecie!!!</h1>";

echo("<h1>Witaj świecie!!!</h1>");

print "<h1>Witaj świecie!!!</h1>";

print("<h1>Witaj świecie!!!</h1>");

Różnica między echo i print polega na tym, że echo może przyjmować wiele parametrów oddzielonych przecinkami, a print tylko jeden. Tak więc jeśli należy wysłać więcej danych za pomocą print trzeba je wcześniej sformatować do postaci jednego łańcucha lub zastosować operator kokatenacji ”.”  (kropka):

Przykład: Formatowanie danych
$x = 2;

$y = 3;

$z = $a+$b;

echo $x, ”+”, $y, ”=”, $z;

print("$x + $y = $z");

Uwaga: Znaki specjalne tabulatory, cudzysłowy, nowe linie umieszczamy za pomocą znaku specjalnego \ 
"\n - tak robimy zejście do nowej linijki w systemach uniksowych (np. Linux, Mac OS X)"

 "\r - tak kiedyś się robiło w Mac OS Classic"

 "\r\n - a tak wciąż się robi w systemach Windows"

 "Wyświetlimy cudzysłów: \" ..."

 "Wstawimy tabulator: \t"

 "Wstawiamy zmienną $zmienna"

Przykład: Formatowanie tekstu za pomocą pojedynczych cudzysłowów i operatora konkatenacji (kropka)

$czas = time();

$czas2 = $czas / 60;

echo 'Od 1.1.1970 minęło ' . $czas . ' sekund<br/>';

echo 'Od 1.1.1970 minęło ' . $czas2 . ' minut<br/>';

echo 'Od 1.1.1970 minęło ' . ($czas / 3600) . ' godzin';

Uwaga: Zastosowanie pojedynczych cudzysłowów np.: echo ’$czas’; spowoduje wyświetlenie komunikatu $czas zamiast zawartości zmiennej $czas jak miało to miejsce w przypadku podwójnych cudzysłowów. 
Metody przesyłania  formularzy

- URL (Uniform Resource Locator)

http://strona.com.pl:8888/folder/index.php 
Protokół://adres_hosta:port/sciezka_zasobu
METODA GET – sposób przekazywania danych pomiędzy kolejnymi odsłonami dokumentów sieciowych w protokole HTTP. Polega na umieszczeniu par parametr=wartość w adresie URL strony, np.: 

localhost/index.php?lang=pl&cat=2&sidebar=yes
Ciąg po znaku zapytania może być wykorzystywany przez skrypty serwerowe do dostosowania generowanego kodu HTML do preferencji klienta. Najczęściej służy to do podania podstrony serwisu, którą chcemy obejrzeć, wersji językowej lub specjalnej wersji do wydruku. Metoda GET jest też często używana do przekazywania identyfikatora sesji.

<form  action=”index.php” method=”GET” >


Opis: <input type=”text” name=”opis”><br/>


Liczba: <input type=”text” name=”liczba”><br/>


<input type="submit" value="prześlij" />

</form>
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Uwaga: Metoda GET jest metodą domyślną (jeśli nie wprowadzimy wartości do atrybutu method w znaczniku form). Dane metodą GET można przesłać również za pomocą odpowiednio „spreparowanego” hiperłącza. Jeśli nie napiszemy nazwy strony, wtedy wywołana zostanie strona w której znajduje się hiperłącze. Skrypt służący do przetwarzania formularza określony jest w atrybucie action.

<a href="strona.php?opis=Ala&liczba=5">Test</a>

METODA POST - metoda przesyłania danych w sieci Internet. Istnieje w ramach protokołu HTTP i wykorzystywana jest najczęściej do wysłania informacji z formularza znajdującego się na stronie internetowej. Metoda POST powinna być stosowana tam, gdzie dane odwołanie jest formą interakcji z użytkownikiem, która nie może być utrwalona w formie adresu np.:

· Przesyłanie haseł

· Przesyłanie plików

Zmienne superglobalne: $_GET, $_POST, $_FILES

Kilka predefiniowanych zmiennych w PHP to "superglobalne", co oznacza, że są one dostępne w każdym zasięgu w skrypcie. 
Jeśli użytkownik musi podać jakieś dane (np. w celu dodania ich do bazy danych), to jedyną metodą jest pobranie ich ze standardowego formularza HTML. W PHP wszystkie dane z formularza trafiają do odpowiednich tablic asocjacyjnych $_GET, $_POST lub $_FILES o nazwach kluczy takich, jak nazwy pól formularza. 
Przykład 1. Napisz aplikację składającą się z formularza i skryptu go obsługującego wg. poniższych założeń:

· Plik z formularzem o nazwie index.php ma posiadać dwa pola typu tekstowego i przycisk submit o nazwie „Oblicz”. Formularz ma zostać przesłany metodą GET.
· Skrypt przetwarzający dane z formularza o nazwie przetworz.php ma obliczyć sumę liczb i wyświetlić wynik w postaci suma=9  (założenie: przesłano liczby 2 i 7).
 index.php
<form action=”przetworz.php” method=”GET”>


a: <input type=”text” name=”a” /> <br>

b: <input type=”text” name=”b” /> <br>

<input type=”submit” value=”Oblicz” />

</form>

 przetworz.php
<?php

$a = $_GET[’a’];

$b = $_GET[’b’];

$suma = $a + $b;

print(”suma = $suma <br />”);

?>

Przetwarzanie danych z formularzy 

Ćwiczenie 1. Zaprojektuj aplikację kalkulatora obliczającego pole i objętość walca o danym promieniu podstawy (r) i wysokości (h). 

a) Utwórz plik formularza walec_form.php
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<body>

<h1>Pole powierzhni i objętość walca</h1>

<form action="walec.php" method="POST">


promień (r):<br> 


<input type="text" name="r"><br>


wysokość (h):<br> 


<input type="text" name="h"><br>


<input type="submit" value="Oblicz">

</form>

</body>
b) Utwórz plik walec.php pobierający dane z formularza i obliczający pole i objętość
<body>

<h1> Pole powierzhni i objętość walca </h1>

<?php

$r = $_POST['r'];

$h = $_POST['h'];

$pole= 2*pi()*$r*$r + 2*pi()*$r*$h;

$objetosc = pi()*$r*$r*$h;

print("r=$r , h=$h<br>"); 

print("Pole = $pole<br>"); 

print("Objetość = $objetosc<br>"); 

?>

</body> 

Zadanie 1.  Napisz aplikację składającą się z formularza i skryptu go obsługującego wg. poniższych założeń:

· Plik z formularzem o nazwie index.html ma posiadać dwa pola typu tekstowego i przycisk submit o nazwie „Oblicz”. Formularz ma zostać przesłany metodą GET.

· Skrypt wynik.php  oblicza sumę, różnicę, iloczyn oraz iloraz liczb i wyświetla wyniki w postaci (założenie: przesłano liczby 2 i 7): 

2+7=9

2-7=-5 

2*7=14 

2/7= 0.28571428571
2^7=128
Zadanie 2. Napisz aplikację składającą się z formularza i skryptu go obsługującego wg. poniższych założeń:

· Plik z formularzem o nazwie index.html ma posiadać jedno pole typu tekstowego i przycisk submit o nazwie „Oblicz”. Formularz ma zostać przesłany metodą GET.

· Skrypt wynik.php  wyświetla informację w zależności od wartości wprowadzonej liczby:

Dla x>0 wyświetli komunikat: Liczba jest dodatnia 

Dla x<0 wyświetli komunikat: Liczba jest ujemna

Dla x=0 wyświetli komunikat: Liczba jest równa zero 

Zadanie 3. Napisz aplikację składającą się z formularza i skryptu go obsługującego wg. poniższych założeń:

· Plik z formularzem o nazwie index.html ma posiadać dwa pola typu tekstowego i przycisk submit o nazwie „Przetwórz”. Formularz ma zostać przesłany metodą POST.

· Skrypt wynik.php  wyświetla liczby z zakresu podanego w formularzu (założenie: przesłano liczby 2 i 7):
2, 3, 4, 5, 6, 7
Uwaga: Jeśli użytkownik wprowadzi liczby 7 i 2 wtedy wynik działania programu będzie: 

7, 6, 5, 4, 3, 2

Pętla for(;;) 

Pętlę for jest najpopularniejszą pętlą stosowaną w języku PHP. Używamy jej, gdy znamy ilość danych, jaką mamy wczytać, wypisać lub zmienić. Może być przydatna przy obliczaniu średniej, wczytywaniu znanej liczby danych z pliku czy wypisywaniu określonych treści na stronie WWW.

Struktura pętli: 

for(wyrażenie inicjalizujące; warunek pętli; wyrażenie aktualizujące)
 { 
instrukcje;

 }
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	Przykład: program wypisujący liczby od 1 do 5

for ( $x=1;   $x<=5;   $x=$x+1 )

{

echo "$x<br />";

}

	Analiza działania

x               x<=5
1       prawda




Ćwiczenie 1. Zmodyfikuj program tak, żeby wyświetlał liczby od 10 do 20. Sprawdź działanie swojego programu.

for(   __________     ;   __________     ;  __________   )

{

echo "$x, ";

}

Ćwiczenie 2. Zmień program w taki sposób, żeby wyświetlał liczby nieparzyste z zakresu 1 do 20. 

for(   __________     ;   __________     ;  __________   )

{

echo "$x<br />";

}

Ćwiczenie 3. Napisz program wyświetlający Twoje imię tyle razy ile wynosi twój numer w dzienniku.

for(   __________     ;   __________     ;  __________   )

{

echo "Jan <hr/>";

}

Zadanie. Na podstawie algorytmu przedstawionego na rysunku napisz program obliczający potęgę liczby a^b. 

a) Przeanalizuj poprawność działania programu – uzupełnij tabelę

b) Sprawdź działanie programu w przeglądarce.

	



	Analiza działania pętli (na wejściu warunku)

$a = 3;

$b = 4;

$a             $b              $p               $b>0

--------------------------------------------------

3                4                 1              prawda  


$a = 3;

$b = 4;

for(   __________     ;   __________     ;  __________   )

{

__________

}

echo ”         _____ ”;

Przykładowe pytanie egzaminacyjne:

Która wersja programu wyświetli na ekranie liczby 0,2,4,6

A. for($x=2;  $x<=6;  $x++)     { echo $x; }

B. for($x=2;  $x<6;  $x+=2)     { echo $x; }

C. for($x=0;  $x<=6;  $x+=2)  { echo $x; }

D. for($x=0;  $x<6; $x++)       { echo $x; }

Baza danych mySQL w PHP






Ćwiczenie 1. Nawiązywanie połączenia z bazą w PHP 
1. Klikamy ADMIN  Wchodzimy na stronę localhost/phpmyadmin

2. Tworzymy bazę dziennik, oraz tabelę uczen z trzema polami imie - varchar(16), nazwisko - varchar(16), pesel - varchar(11), rok_urodzenia - INT
3. Dodajemy do tabeli imiona i nazwiska kolegów z klasy

4. Piszemy zapytanie SQL (lub tworzymy je za pomocą myszki i pól wyboru)  Klikamy wykonaj

Przepisz do sekcji body poniższy skrypt do pliku baza.php.
<?php 
$polaczenie = mysqli_connect('localhost', 'root'); 
mysqli_select_db($polaczenie, 'dziennik');
$wynik = mysqli_query($polaczenie, "SELECT * from uczen");
echo "<ul>"; 
while( $wiersz = mysqli_fetch_array($wynik) )
{

echo "<li>" . $wiersz['imie'] . " " . $wiersz['nazwisko']; 
}
echo "</ul>"; 
mysqli_close($polaczenie);
?>
a) Umieść skrypt w folderze c:/xampp/htdocs 
b) Uruchom serwer XAMPP: Apache, mySQL
c) Wywołaj skrypt w przeglądarce: localhost/baza.php
d) Popraw błędy składniowe i testuj do momentu zadziałania programu  
Ćwiczenia dodatkowe

A. Jak w skrypcie dokonać zmiany listy na numerowaną?
B. Zmień zapytanie SELECT, żeby uczniowie byli wyświetlani alfabetycznie według Imion:
C. Dopisz na początku pliku styl CSS i sprawdź jego wpływ na prezentację wyniku 

<style>
li { margin: 5px; padding:5px; background: yellow; font-size: 20px; }

</style>
D. Co oznaczają angielskie słowa connect, select, database (db), close, query?

Ćwiczenie 2. Napisz plik baza_form.html, który bedzie zawierał formularz z jednym polem tekstowym rok oraz skrypt rok.php, która na podstawie wprowadzonej w formularzu wartości  wyświetli z bazy tylko uczniów, którzy urodzili się w danym roku. Wskazówka: w skrypcie rok.php zastosuj zmodyfikowany kod z pliku baza.php (odczytaj daną z formularza i wstaw do zapytania SELECT)   
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Funkcje interfejsu dostępu do bazy w PHP: mysqli_
Połączenie z bazą danych w PHP odbywa sięga pomocą funkcji  mysqli_connect(), która przyjmuje trzy parametry i jako wynik zwraca identyfikator połączenia:

$polaczenie = mysqli_connect(host, użytkownik, hasło)
Funkcja mysqli_connect() zwraca identyfikator połączenia, który jest  drugim parametrem wywołania funkcji wybierającej odpowiednią bazę danych  mysqli_select_db()

mysqli_select_db($polaczenie , nazwa_bazy)
Wykonywanie zapytań do bazy realizuje się za pomocą funkcji mysql_query()
$wynik = mysqli_query($polaczenie, zapytanie_sql)
mysqli_query()  zwraca identyfikator wyniku (lub FALSE w przypadku niepowodzenia) jedynie dla zapytań typu SELECT, SHOW, EXPLAIN i DESCRIBE. Dla innych zapytań SQL  mysqli_query()  zwraca  TRUE lub FALSE informując czy zapytanie zakończyło się sukcesem czy też nie. Jeśli nie została zwrócona wartość FALSE to znaczy, że zapytanie było prawidłowe i może być wykonane przez serwer. Nie mówi natomiast nic o liczbie przetworzonych lub zwróconych wierszy. Jest również możliwe, że zapytanie zostanie wykonane poprawnie, nie przetwarzając lub zwracając żadnych wierszy. 

Zwrócone wiersze można odczytać przy pomocy funkcji:  

$wiersz = mysqli_fetch_row($wynik)
lub

$wiersz  = mysqli_fetch_assoc($wynik)
lub

$wiersz  = mysqli_fetch_array($wynik)
Funcja  mysqli_fetch_row() zwraca wynik w postaci tablicy numerycznej, gdzie $wiersz[0] oznacza 1 zwrócone pole. Funkcja  mysqli_fetch_assoc() zwraca wiersz w postaci tablicy asocjacyjnej, w której klucze są nazwami pól w bazie np.: wiersz[‘pesel’]. W przypadku funkcji mysqli_fetch_array(), która jest najbardziej uniwersalna zwrócona tabela może być typu numerycznego, asocjacyjnego bądź obiema jednocześnie (domyślnie). Można zastosować opcjonalny drugi argument, który jest stałą i może przyjmować następujące wartości: MYSQL_ASSOC, MYSQL_NUM i MYSQL_BOTH. Wartością domyślną jest MYSQL_BOTH.W przypadku gdy zapytanie zwraca kilka wierszy funkcje należy wywoływać w pętli dopóki zmienna wiersz przyjmuje wartość inną niż FALSE. 

Do zamknięcia połączenia z bazą służy funkcja

mysqli_close($polaczenie) 
Uwaga: w celu zbadania poprawności wykonania funkcji bazodanowych często korzysta się z konstrukcji  or die() występującej zaraz po niej, która  w przypadku niepowodzenia (zwrócenia wyniku FASLE) wypisze stosowny komunikat i zatrzyma wykonywanie skryptu. 
Ćwiczenie 1. Tworzenie bazy

Utwórz bazę o nazwie dziennik, a w niej trzy tabele:


Uwaga: pole ID w tabeli oceny powinno mieć atrybut AUTO_INCREMENT (A_I).

1 Dodaj do tabeli uczeń uczniów swojej klasy, pole uczenID niech zawiera numer z dziennika.

2 Dodaj przedmioty wpisując pełne nazwy np. „Programowanie aplikacji internetowych” i identyfikatory w postaci jednoznacznych skrótów (np. PAI).

3 Wprowadź kilkanaście ocen.

4 Wyeksportuj tabele do pliku: zaznacz bazę i wciśnij przycisk eksport (spowoduje to zapisanie danych z bazy do formatu SQL).


5 Zaimportuj dane na komputerze kolegi, który był nieobecny przy tworzeniu bazy.

Ćwiczenie 2. Tworzenie zapytań: SELECT, ORDER BY pole (ASC,DESC), BETWEEN x AND y, operatory AND, OR
Wyświetlenie wszystkich uczniów posortowanych według numeru z dziennika

SELECT * FROM uczen ORDER BY uczenID
a) Wyświetl dane uczniów posortowane alfabetycznie według nazwisk

b) Wyświetl dane uczniów posortowane według malejących numerów z dziennika

c) Wyświetl rekordy uczniów o numerach z dziennika z zakresu 2..5

d) Wyświetl oceny ucznia o identyfikatorze uczenID=twój numer z dziennika

e) Wyświetl twoje oceny z przedmiotu o identyfikatorze PAI. (zastosuj operator AND)

f) Wyświetl oceny wg. kryterium: (ocena<3 lub ocena>5)  

Ćwiczenie 3. Funkcje agregujące: MIN, MAX, COUNT, SUM, AVG, klauzule GROUP BY, HAVING

Składania: funkcja (* | distinct wyrażenie)

Wyświetlenie liczby uczniów:
SELECT COUNT(*) FROM uczen

Obliczenie średniej wszystkich ocen z przedmiotu PAI:

SELECT AVG(ocena) FROM oceny WHERE przedmiotID=’PAI’

Wyznaczenie maksymalnych ocen wszystkich uczniów, dane pogrupowane względem uczenID

SELECT uczenID, MAX(ocena) 

FROM oceny 

WHERE przedmiotID=’PAI’ 

GROUP BY uczenID

Oblicz swoją średnią z przedmiotu PAI
Wyznacz liczbę swoich ocen z przedmiotu PAI

Oblicz średnie wszystkich uczniów, dane pogrupuj względem uczenID

Wyznacz liczby ocen wszystkich uczniów, dane pogrupuj względem uczenID

Wyświetl uczniów których średnia jest większa niż 4

Programowanie obiektowe PHP

W programowaniu obiektowym definiuje się trzy podstawowe paradygmaty:

Dziedziczenie 
Dziedziczenie to mechanizm współdzielenia funkcjonalności między klasami. Klasa może dziedziczyć po innej klasie, co oznacza, że oprócz swoich własnych atrybutów oraz metod, uzyskuje także te pochodzące z klasy, z której dziedziczy. Klasa dziedzicząca jest nazywana klasą pochodną lub potomną, zaś klasa, z której następuje dziedziczenie — klasą bazową. Z jednej klasy bazowej można uzyskać dowolną liczbę klas pochodnych. Klasy pochodne posiadają obok swoich własnych metod i pól, również kompletny interfejs klasy bazowej.

Uwaga: Podstawowym zastosowaniem dziedziczenia jest ponowne wykorzystanie kodu. Jeśli dwie klasy wykonują podobne zadania, możemy utworzyć dla nich wspólną klasę bazową, do której przeniesiemy identyczne metody oraz atrybuty. Ułatwi to testowanie oraz potencjalnie zwiększy niezawodność aplikacji w przypadku zmian. W razie ewentualnych problemów łatwiej będzie również odnaleźć przyczynę błędu.
Hermetyzacja 
Hermetyzacja polega na ukrywaniu pewnych danych składowych lub metod obiektów danej klasy tak, aby były one dostępne tylko metodom wewnętrznym danej klasy lub funkcjom zaprzyjaźnionym. Wyróżniamy 3 podstawowe 

· public - elementy publiczne mają nieograniczony dostęp, można je wywoływać zarówno z wnętrza klas, jak i spoza nich.
· private - można wywoływać jedynie z wnętrza bieżącej klasy, natomiast nie ma do nich dostępu również w klasach pochodnych.
· protected - można wywoływać jedynie z wnętrza klasy oraz z wnętrza wszystkich klas pochodnych.
Uwaga: Hermetyzacja uodparnia tworzony model na błędy polegające np. na błędnym przypisywaniu wartości oraz umożliwia wykonanie czynności pomocniczych (jak np. zabezpieczeniem przed wypłaceniem z konta kwoty większej niż limit dzienny) lub obsługę sytuacji wyjątkowej (np. brak wymaganych środków).
Polimorfizm
Polimorfizm (z gr. wielopostaciowość) to mechanizm pozwalający programiście używać wartości, zmiennych i podprogramów na kilka różnych sposobów. Podczas pisania programu wygodnie jest traktować różne dane w jednolity sposób. Niezależnie czy należy wydrukować liczbę czy napis, czytelniej (zazwyczaj) jest gdy operacja taka nazywa się po prostu drukuj, a nie drukuj_liczbę i drukuj_napis. Jednak napis musi być drukowany inaczej niż liczba, dlatego będą istniały dwie implementacje polecenia drukuj, ale nazwanie ich wspólną nazwą tworzy wygodny abstrakcyjny interfejs niezależny od typu drukowanej wartości.
W programowaniu obiektowym definiuje się dwie specjalne metody wywoływane automatycznie: konstruktor i destruktor. Konstruktor jest wywoływany przy tworzeniu obiektu, natomiast destruktor przy jego niszczeniu (unset()).
Konstruktor jak każda inna metoda, może przyjmować argumenty lub być bezargumentowa. Nie może jednak niczego zwracać. Posiada specjalną nazwę rozpoczynającą się dwoma podkreśleniami: __construct(). 
Destruktor nie posiada argumentów i nie zwraca wyniku. Posiada specjalną nazwę rozpoczynającą się dwoma podkreśleniami: __destruct(). 
Projektowanie obiektowe

1. Przykład diagramu obiektów
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Klasy pochodne Kwadrat i Koło zawierają pola i metody odziedziczone po klasie bazowej Figura. Mogą także posiadać dodatkowe, unikalne dla siebie składowe (np. długość boku, promień itp.) - nie jest to jednak obowiązkiem.

2. Realizacja projektu w PHP:

// klasa bazowa implementuje jednolite wyświetlanie wzoru 
abstract class Figura {
protected $nazwa; 
abstract public function wzor();
public function wyswietl() { 
echo ”<p><b>$this->nazwa</b> ma pole dane wzorem:” . $this->wzor() . ”</p>”;
}
}
// klasa pochodna Kwadrat – implementuje metody wzor i pole
class Kwadrat extends Figura {
function __construct() { $this->nazwa = ”Kwadrat”;}
function wzor() { return ”a*a”; }
function pole($a) { return $a * $a; }
}
// klasa pochodna Kolo – implementuje metody wzor i pole
class Kolo extends Figura {
function __construct() { $this->nazwa = ”Koło”; }
function wzor() { return ”pi*r^2”; }
function pole($r) { return pi() * $r * $r; }
}
// tworzymy obiekty
$k = new Kwadrat(); 
$o = new Kolo();
$k->wyswietl();
$o->wyswietl();
echo $o->pole(3);
Interfejsy

Interfejs jest czymś na kształt wzorca dla klas: wymusza żeby klasy, które go implementują zawierały zdefiniowane w nim metody. Interfejs definiuje jedynie, jakie metody "dostępne z zewnątrz" (publiczne) klasa musi zawierać - bez podania ich wewnętrznej budowy i metod prywatnych.
Kiedy warto je stosować?
Zawsze wtedy, gdy potrzebujemy uniwersalnego wzorca dla kilku klas, lub podejrzewamy, że w przyszłości będziemy chcieli wymienić daną klasę na inną (np. korzystając z innego źródła danych), bez potrzeby modyfikowania reszty aplikacji.

· Interfejs jest klasą w pełni abstrakcyjną, może mieścić jedynie metody, które z założenia są abstrakcyjne (wszystkie metody zawarte w interfejsie muszą zostać nadpisane w klasach pochodnych).
· Przy pomocy interfejsów mamy możliwość wymuszenia na klasach, aby posiadały niezbędne do współpracy metody.

· Klasy implementują interfejsy (nie dziedziczą). Implementacji dokonujemy używając modyfikatora implements, po którym podajemy nazwy interfejów do zaimplementowania.
· Do danej klasy możemy implementować dowolną ilość interfejsów.

· Interfejsy mogą dziedziczyć inne interfejsy.

· Interfejsy nie mogą dziedziczyć ani implementować klas.

Przykład 1.

interface Printer
{

public function html($tablica);
public function text($tablica);
}

class Lista implements Printer
{

public function html($tablica) {
echo ”<ul>”;

foreach($tablica as $wiersz) {
echo ”<li>” . $wiersz . ”</li>”;
}

echo ”</ul>”

}

public function text($tablica) {
foreach($tablica as $wiersz) {

echo $wiersz . ”, ”;

}

}

}

$tab = file(”liczby.txt”);

$lista = new Lista();

$lista->wyswietl($tab); 

Dlaczego projektujemy
Wymagania - > Projektowanie -> Implementacja -> Testowanie -> Konserwacja
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Zapytanie: SELECT * FROM uczen
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